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기술 구분

기술 단계 구분

기초원천기술 상용화·제품화 기술

기술 분류

기계/소재 바이오/의료섬유/화학전기/전자

기술 개요
[기술 필요성] 

최근 이미지를 기반으로 사람의 자세를 추정하고 그 결과를 활용하는 연구가 진행 중으로, 다수의 사람이 

하나의 이미지에 포함될 경우 사용자를 구별하여 사용자의 자세의 추정 결과를 다양한 분야에 적용 및 활용하는 데 

문제가 발생함에 따라, 다수 사람들을 실시간으로 추적하여 스켈레톤을 획득하고 고유 식별 번호(ID)를 

부여함으로써 다수 사람들을 추적하고 구별할 수 있는 기술이 필요

[기술 설명] 

인공지능 사람 자세 추정 모델을 활용하여 싱글 카메라 기반으로 촬영된 이미지를 분석, 

이미지 내 추정된 사람의 수를 정의하고 정의된 사람의 관절 위치 정보를 추정,

관절 위치 정보를 활용하여 관절의 기하 정보를 산출하고 결과를 통해 자세의 형태와 움직임을 분석,

추정된 사람의 특징(색상/밝기/자세) 분석 및 추출함으로써 실시간으로 유사도를 평가,

유사도 평가를 통해 이미지 내 추정된 사람의 유사한 정도를 점수화하고, 점수를 분석하여 동일 고유 식별 번호(ID)

부여 여부를 결정

다중 인물 식별 및 
추적 기술

연구자 정보: 인간중심생산기술연구소 사용자편의기술연구부문 권오흥 수석연구원
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주요도면/사진 ID 부여 순서도 자세 분석 방법

기술이전문의  |  tlo@kitech.re.kr
주요도면/사진 ID 판별 ID 추적 테스트 결과

기술의 특징 및

장점

기존 기술 한계

인공지능 학습을 통해 고유 식별 번호를 

부여하기 때문에 자세 추정 모델의 종류에 

제한 발생

개발 기술 특성

인공지능 학습을 하지 않고 이미지 및 

자세 특징을 활용하여 고유 식별 번호를 

부여하기 때문에 자세 추정 모델의 종류에 

제한하지 않고서 사용 가능

기술 적용제품 

및 활용 분야

모션 인식 분야 

가상 현실 분야

게임 콘텐츠 분야

작업자의 행동 예측 및 안전 사고 방지 분야

지식재산권 

현황

No. 특허명 출원일자 출원번호 등록번호

1
이미지 기반 인물 식별 시스템 및 이를 이용한 

이미지 기반 인물 식별 방법
2023. 09. 07. 10-2023-0118849 -

국·내외 

시장 동향

[국내 시장 동향]

다중 사용자의 모션 인식을 통해서 인터랙션 게임 콘텐츠 및 전시 콘텐츠 분야에 적용

[해외 시장 동향]

다중 사용자의 모션 인식을 통해서 가상 현실, 게임 콘텐츠, 전시 콘텐츠 사업 분야에 적용하고 있으며, 

영화/드라마 분야의 캐릭터 생성에 활용 중

기술 완성도 TRL 1 TRL 2 TRL 3 TRL 6 TRL 7 TRL 8TRL 4 TRL 5

TRL 7 시스템 시제품(Prototype)이 우주 환경(운용환경)에서 시현된 단계 (TRL 8단계 이후는 별도 표시)
해당되는 단계에 

 체크 표시

TRL 9


